Criando uma arte de efeito
no CorelDRAW

*POR RICARDO DE KRISHNA

UMA DAS CARACTERISTICAS DO CORELDRAW E A SUA FACILIDADE DE UTILIZACAO, NESTE
TUTORIAL PODEMOS VER O RESULTADO DE USO DE APENAS ALGUMAS FERRAMENTAS DELE.

Vejamos como essa arte foi realizada, utilizando o sempre Gtil “Gerenciador de objetos” para ordenar
melhor o arquivo e somente as ferramentas: ‘Retangulo’, ‘Elipse’, ‘Mao livre’ para criacdo das formas. Com o
acréscimo das ferramentas ‘Sombreamento interativo’, ‘Perspectiva’, ‘Transparéncia interativa’, ‘Mistura

interativa’ e ‘Preenchimento interativo’ para criar efeitos e colorir; e claro, a ferramenta ‘Texto'.

Pode parecer a principio que esta arte
seja muito dificil de ser elaborada,
mas ela é bem simples de ser feita.
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Veja abaixo como ela é visualizada no CorelDRAW.
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Visualizacao no Modo aperfeicoado Visualizacao no Aramado simples



DESENHANDO O PILOTO E O AVIAQ

Nada mais simples que entender como se desenvolve uma ilustracao vendo as partes que a constituem, uma
dissecacdo da arte, mostrando como elas foram desenvolvidas e montadas como um todo. Aqui nesta pagina
veremos o aviao e o piloto, isto €, umadas partes do trabalho.

Ao invés de colocar todos os nomes das ferramentas utilizadas, os icones referentes estiao mostrados,
significando quais foram utilizados para construir a forma. No final do tutorial tem o que cada icone significa.
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Piloto
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‘Retangulo’, apés feito os cantos arredondados com a ferramenta
‘Forma’. Em seguida convertida para curva adicionando ‘nés’,
sendocriadaaformaacima, efeitaaaplicacdode corereflexoscom
a‘Maolivre”.

O piloto foi desenhado somente as parte
necessarias, pois o que é perceptivel é a cabeca
e parte da mao segurando o manche, logo nao
vale apenase perder em detalhes. .

O efeito de movimento foi realizado com a cépia da mesma
forma aplicando transparéncia e rotacionando os objetos.
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Asombra é feita com a ferramenta ‘Sombreamento interativo’ no CoreDRAW apés agrupamento de todos os
objetos. Depois ela é separada do agrupamento e acertada no PhotoPaint para remover partes de sombreamento

dahélice, comisso evitando escurecimento nastransparéncias que simulam movimento.



CONSTRUINDO O TEXTO COMO UM TOQUE DE ARTE

Veja como tornar um simples texto um objeto com efeito visual dentro de uma composicao, dando realce
auma simples frase e fazendo dela parte integrante de um trabalho.
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[ Aplicando sombreamento
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ELIPSE E RETANGULO COMO BASE
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Usando trés vezes o texto com diferentes
espessuras e cores de contorno

Partindo somente das ferramentas ‘Elipse’ e ‘Retangulo’, os objetos que servem de base para a ilustracao que compde esse

trabalho; foram aplicadas textura, transparéncia, misturador de formas, contorno interativo e contorno em objeto..
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Aplicacio da utilissima ferramenta
D P ‘Converter contorno em objeto’.
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Acima, apos aplicar cantos arredondados
ao retangulo, produzir as duas formas e
utilizar ‘Misturador interativo’.

Efeitos aplicados sobre o
circulo simulando reflexos.
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Aplicando sombreamento ao texto
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Usando trés vezes o texto com diferentes
espessuras e cores de contorno
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Aplicando transparéncia linear a textura ‘céu’
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ORDENACAO DA ARTE NO ‘GERENCIADOR DE OBJETOS.

dentro do arquivo, facilitando a manipulagao dos elementos, simplificando

assim todo o acabamento e concepcao da arte. Deste modo, abaixo

temos todas as camadas utilizadas.

GLOSSARIO DE SIGNIFICADO DOS iCONES USADOS
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Camada ‘Fundo Texto’
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Camada ‘Suporte e corpo’

Veja agora como foram divididos os diversos objetos desenvolvidos

Camada ‘Sombra’
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Camada ‘Cabine’
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Camada ‘Hélice’

Abaixo o que significa cada icone utilizado para realizar a arte e usado neste tutorial.
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Ferramenta Selecao
Ferramenta Forma
Ferramenta Mao livre
Ferramenta Retangulo
Ferramenta Elipse
Ferramenta Texto

Converter em curvas
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Converter contorno em objeto
Perspectiva

Ferramenta Mistura interativa
Ferramenta Sombreamento interativo
Ferramenta Contorno interativo
Ferramenta Transparéncia interativa

Ferramenta Preenchimento interativo
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